> Innovaatioista ja
yhteistydstda menestykseen

YRITYSTEN

MIKA ON GAMEDAY?

Gameday yhdistaa
yritysvalmennuksen menetelmat,
sahkoisen pelialustan, huippu-
asiantuntijoiden tekemat
liikketoiminnan kehittamisen
korttipakat ja toimialan
asiantuntijat pelimuotoiseen
valmennussessioon.
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VALMISTAUTUMINEN

Yritys valitsee kehitettavat teemat
valmiista pelipakoista asiantuntijan
kanssa ennen pelipaivaa.

Gamedayn jarjestajat fasilitoivat
paivan ja yritys tulee mukaan oman
kehittamishaasteen kanssa 1-3
osallistujan kanssa.

Muita valmisteluja ei yrityksen
tarvitse tehda.
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1. Omasta kehittamisteemasta
konkreettisia
kehittamistoimenpiteita,
asiantuntijoiden ja
korkeatasoisen pelipakan avulla.

2. Kehitettavien asioiden teemat
ja toimenpiteet selkeassa
sahkoisessa muodossa
jatkokehittamista varten.

3. Uusia nakokulmia hyvassa ja
kannustavassa ilmapiirissa.
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”Todella hyodyllinen tyopaja,
Jjossa padstiin keskustelemaan
aidoista ja oikeista asioista.

Asiantuntijat ovat ajantasalla
asiasiséllossa/kontekstissa ja
asiansa osaavia, joihin
uskaltaa luottaa.

Aikataulut olivat toimivat ja
Jarjestelyt pelasivat.”

KOKEMUKSIA

YErittidin mielenkiintoinen ja
sai aikaan hyvaa pohdintaa!

Loistavia sparraajia ja hyvat oy ,
vetdjit. Loistavaa sparrausta!

) S ) .. ) ”
Topaasia pelipaikka uusi Nain ne asiat etenee

tuttavuus mutta todella
foimiva”
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KONSEPTI ARVIOT PELIPAKKA

ESIMERKIT
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